
JEU DE PISTE 
 

Bonjour, 

Cette nuit, le Musée Nivernais de l’Education a été cambriolé !!! 

 

 

 

 

 

 

Un objet d’une grande valeur a été dérobé et 

remplacé par un faux.  

Cependant, nous ne savons pas de quel objet il s’agit.  

La police n’a trouvé qu’une feuille d’énigmes qu’elle n’arrive 

malheureusement pas à résoudre.  

 

C’est pourquoi M. Relique, le directeur du musée a fait 

appel à votre équipe de détectives privés. 

Vous devez résoudre les énigmes pour découvrir l’objet 

volé et ainsi la police pourra démasquer les voleurs.  

 

Si vous réussissez, peut-être aurez-vous droit à une récompense. 

 

Bonne chance ! 

 



Feuille d’énigmes 
 
Aidez-vous du plan pour retrouver les lieux de chaque étape. 

 
 
1 - Accueil –Boutique – Photothèque – Espace Freinet avec atelier imprimerie 
2 - Salle de classe reconstituée début 20e siècle 
3 - Salle des instituteurs et des domaines d’apprentissages 
4 - Salle des images fixes et mobiles – Projection de films anciens – De la lanterne magique à la 
diapositive 
5 - Salle du son Physique – Informatique 
6 - Salle Enseignement Technique, chimie 
7 - Espace architecture scolaire et développement de l’enseignement dans la Nièvre 
8 - Couloir : exposition temporaires 

 

ETAPE 1 
Lieu : Espace Freinet 
Enigme : Après le passage des voleurs, certains mots de Freinet ont disparu ! À toi de 
les retrouver dans la salle. 
 

1) Tous les métiers sont bons qui mènent aux sommets. La vie 

se prépare par _ _  _ _ _.  

 

2) Prendre le texte composé comme texte de toute l’activité 

scolaire. 

 

Naturellement, grands et petits doivent et veulent d’ailleurs 

lire le texte au _ _ _ _ _ _ _, puis, naturellement, chacun le 

_ _ _ _ _. 

Les devoirs greffés ensuite sur ce texte, sont profondément 

intéressants et acceptés avec _ _ _ _  par les élèves, que 

dis-je ! Ils sont presque toujours demandés par eux…  

  

Célestin Freinet 
Citez un des 14 conseils de Célestin FREINET :  
 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

La vie  

tableau 
copie 

joie 

Ne vous engagez dans la pédagogie Freinet que si vous en sentez la  

 

Nécessité urgente  



ETAPE 2 
Lieu : Salle de classe reconstituée début 20e siècle 
Enigme : Vrai ou Faux ? Toutes nos informations ont été mélangées ! A toi d’éclaircir 
le mystère. 
 
 
 
a) Dans les années 1900, l’écolier portait un sac à dos. 

 
b) Le boulier permettait à l’écolier d’apprendre à 

compter. 
 

c) Les élèves avaient école du lundi au vendredi. 
 

 
d) La statue de Marianne était présente dans les 

classes. 
 

e) Il était interdit d’obéir aux lois. 
 
f) De l’alcool était offert aux élèves méritants. 
 
g) Pendant une période, apprendre à se servir d’une 

arme était au programme. 
 
 

1) Combien de serpents peut-on voir dans cette 
salle ? 

   
_ _ _ _ _ _ 

 
 
 
 
 
 
 

2) Combien y a-t-il de paires de chaussures 
anciennes ?  

_ _ _ _ _ _ 

    Vrai  Faux 
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ETAPE 3 
Lieu : Salle des instituteurs et des domaines d’apprentissages 
Enigme : Certains objets ont été réduits en morceaux ! Retrouvez ces objets et devinez 
leurs noms. 

 
 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   
      

 
 
 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

 

 
 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
 

 
 
 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

 
 
 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

       
 
 
 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

 
 
 
Pour finir cette étape, il vous suffit de répondre à ces deux questions :  
 
 

                    
Quel est l’objet accroché près de la porte ?       Combien d’élèves se trouvent devant le tableau ? 

_ _ _ _ _ _ _ _ _            _ _ _ 
 
 
 
 
 
 
 

? 

     ? 

Le guide-chant Cartoscope  

Enseignoscope  

Des billes  Spiromètre  

Globe terrestre  Jeune renard  Encyclopédie  Métronome 

Une cloche 8 



ETAPE 4 
Lieu : Salle des images fixes et mobiles 
Enigme : Le brigand a laissé des traces sur son passage ! En 
effet, vous pourrez aider la police à découvrir où vit le 
voleur. Pour cela, il vous suffit de trouver l’objet suivant et 
de savoir vous en servir.  

 
 
ETAPE 5 
Lieu : couloir des expositions 
Enigme : Où sont cachés ces dessins ? Vous devez indiquer les noms des livres 
auxquels ils appartiennent. Cela vous emmènera peut-être à la prochaine étape. 

                                                
             _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _         _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _       _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  
 
ETAPE 6 
Lieu : Salle Enseignement Technique, chimie 
Enigme : OBJET MANQUANT. Parmi ces objets, lesquels se trouvent dans cette salle ? 
Entourez-les. 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ratus et ses amis  En riant, la lecture 

sans larme  

Daniel et Valérie  



ETAPE 7 
Lieu : Salle du Son – Physique – Informatique 
Enigme : Retrouvez le nom de l’objet dérobé par le voleur.  
 

                

  
 

6e lettre du nom de cet objet         2e lettre du nom de cet objet 9e lettre du nom de cet objet 
 

                                                                                               

       
 

4e lettre du nom de cet objet         8e lettre du dernier mot     Dernière lettre du nom de cet objet 
 
 

 
 

Objet dérobé :   ___   ___   ___   ___   ___   ___ 
                                                   
 
 

Où se situe t-il dans la salle ? _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
 
Es-tu capable de le dessiner ?  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Si tu as résolu toutes les énigmes, je te laisse rapporter tes documents à 
l’accueil. En espérant que tu as réussi ta mission !  

O T R T U E 

Au centre de la salle sur la table  


