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..De tavisite et a bientot
Pcut—-étre pour de

nouvelles aventures |




1 - Accueil - Boutique — Photothéque (consultation) — Espace Freinet avec atelier imprimerie.
2 - Salle de classe reconstituée début 20éme siecle.
3 - Salle des instituteurs et des domaines d’apprentissages. Evocation de I'Ecole Normale.

4 - Salle des images fixes et mobiles — Projection de films anciens — De la lanterne magique a la diapositive.

5 - Salle du Son — Physique — Informatique.

6 - Salle Enseignement Technique, chimie.

7 - Espace architecture scolaire et développement de I’enseignement dans la Niévre.
8 - Couloir : expositions temporaires.
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i. E_ntourc lcs objcts Préscnts dans cette 5a”c :

DESSIN

2. Dessine-moi la tenue d’un écolier des années 1900 :



3. Saurais-tu écrire a la Plumc les Pctitcs morales dujour -7

%}@ ne sert de courir, z//@af /ém(z‘éﬂ @ /éa/}mf.

Wd{/j 4 é/z///fd/'a{%, ¢ st la loi de la nature.

4. A Partir de la définition trouve le bon mot et retranscris-le dans la
gri”c :

A. Les éléves en possédaient chacun une et s’en servait pour écrire.

B. Elle est I'ancétre du stylo.

1. Cet objet était utilisé pour apprendre a compter.

2. C’est la tenue que portaient les écoliers en cours.

3. Papier qui absorbe I'encre.

4. Les maitres comme les éléves les utilisaient pour écrire, cet objet
laisse de la poussiere sur les doigts.




5. Parmi les séries d’imagcs suivantes, entoure intrus:

6. Képonds aux questions suivantes :

- Quel est le nom de ces objets ?




2. Cherchele sPiromc‘:trc dans la salle et dessine-~le moi :
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... [t maintenant, saurais-tu me dire a quoi sert cet objct ?
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Histoire du dessin animé...

i. En quc"c année a été construit le PrcmicraPPareil de cinéma

utilisant les images NIC =
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1. Commcnt s’aPPc“c le Prcmicr robot scolaire utilisé avec un lecteur

de carte 7

2. Maintenant que tu as trouve le nom du robot, dessine-le moi :
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1. Dans quc“c matiére d’étude peux-tu classer ces objcts ?
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